Exceptions in eigene Programme einbauen Q
o

Aufgabe:

1. Erweitert eure Programme "Zahlen raten"”, so dass bei einer falschen Eingabe das Programm
nicht einfach abbricht, sondern sich mit einer Nachricht verabschiedet, dass nur Ziffern
eingegeben werden diirfen.

2. Erweitert euer Programm "Schaltjahr", so dass immer wieder nach einer neuen Jahreszahl
gefragt wird um zu berechnen ob es sich um ein Schaltjahr handelt oder nicht. Das Programm
soll erst dann enden, wenn keine giiltige Eingabe an das Programm iibergeben wurde. In diesem
Fall soll es sich mit einer kurzen Nachricht verabschieden.

Hinweis:
Bevor ihr anfangt Code zu schreiben: Zerlegt die Aufgabe zuerst moglichst kleinschrittig
in die einzelnen Teilaufgaben, die vom Programm erledigt werden miissen.




