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• Du bist in der Lage (komplexe) logische Vergleiche und Bedingungen zu formulieren und anzuwenden.

• Du kannst nicht-lineare Programme mithilfe von Kontrollstrukturen verstehen und selbst entwickeln.

• Du weißt warum bestimmte Arten von Fehlern (Exceptions) auftreten können und wie man diese 
abfangen kann.

• Du kannst erklären wofür selbstdefinierte Funktionen gut sind und wie man diese implementieren 
kann.
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•

•

•

•



Kontrollstrukturen
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•

•

•

•

x

x > 19?

ja

nein
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•

x  >  19

Linker Operand Rechter Operand

Vergleichsoperator

Operator Erklärung

< Kleiner

<= Kleiner gleich

> Größer

>= Größer gleich

== Gleich

!= Ungleich

in Zugehörigkeit

not in Nicht-Zugehörigkeit

•
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• True False

•

•

5 < 19
True
36 != 36.0
False

119 < 'Monty'
TypeError: '<' not supported between instances of 'int' and 'str'
119 == 'Monty'
False
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•

•

•

[1,2,3] == [1,2,1]
False
[1,2,3] >= [1,2,1]
True

'perl' < 'python'
True
'a' > 'B'
True

1 < 2 >= 5
False
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• in not in

cooleSkriptsprachen = ['Python' , 'Ruby' , 'Julia' , 'PHP']
'Python' in cooleSkriptsprachen
True
'Perl' not in cooleSkriptsprachen
True

'mist' in 'Pessimist'
True
'Mist' in 'Pessimist' #Auf Groß-/Kleinschreibung achten!
False

•

bool(119) #Numerische Werte ungleich Null sind True
True
bool(0.0) #Numerische Werte gleich Null sind False
False
bool('Nichts') #Alle nicht-leeren Kollektionen sind True
True
bool([]) #Alle leeren Kollektionen sind False
False
bool(1-1)
False
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'a' == 'A'

'a' == 'a '

'Python' == 1

123 > 2

'123' > '2'

'Monty' != 'Monty'

12.2 > 12

12 + 3 > 4

3 > 4 + 12

'adenin' in 'Trisulfatmonoadeninpentose'

19 not in (5, 19, 36, 69, 119, 149)
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•

•

• and
• or
• not

•

•

•
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• and True
True

False False

Operand A Operand B A and B

True True True

True False False

False True False

False False False

• or True
True

False False

Operand A Operand B A or B

True True True

True False True

False True True

False False False

Operand A not A

True False

False True

• not
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•

•

not 2 > 3 and 1 != 1
False

not (2 > 3 and 1 != 1)
True

not ((2 > 3) and (1 != 1))
True
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not (True or not False and not True) or False and not True or not False

4 > (9-(1+1)**2)

('a' <= 5) and (not 'e' > 'bc')

(not 'e' > 'bc') and ('a' <= 5)

len([(1, 2), ([True], [False, True])]) > len((1,2,True,False,True))

[[]] != False and not '' == True



Bedingte Anweisungen



19

•

•

Umgangssprachliche Bedingung logischer Ausdruck

Bedingung für einen ermäßigten Eintritt im
Theater: Die Person ist höchstens 12 oder
mindestens 65 Jahre alt oder sie ist studierend.

(alter <= 12) or (alter >= 65) or (thoska == True)

not (12 < alter < 65) and not (thoska != True)

Der Stoff is nicht brennbar und geht im Wasser 
unter.

not brennbar and (dichte > 1)

(brennbar == False) and (dichte > 1)
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•

• if

•

if Bedingung: 

(Einrückung →)  Anweisungsblock

x = 1
y = 2
z = int(input())

if z > x + y:
x = z // 2
y = 3
z = x – y

print(z)
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• if False

a = 5
b = 19
if a > b:

print('a ist größer als b.')

• if if else
if elif



22

• if else if
else

• if True if
else

• if False if
else

a = 5
b = 19
if a > b:

print('a ist größer als b.')
else:

print('a ist kleiner als b.')

if Bedingung:

(Einrückung →)  Anweisungblock

else: 

(Einrückung →) Anweisungblock
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• if elif if
elif

• True

• else
if elif False

a = 5
b = 19
if a > b:

print('a ist größer als b.')
elif a < b:

print('a ist kleiner als b.')
else:

print('a und b sind gleich groß.')

if Bedingung:

(Einrückung →)  Anweisungblock

elif Bedingung:

(Einrückung →) Anweisungblock

else: 

(Einrückung →) Anweisungblock
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a = 150

if a > 5:
print('a ist größer als 5')

elif a > 19:
print('a ist größer als 19')

elif a > 36:
print('a ist größer als 36')

elif a > 69:
print('a ist größer als 69')

elif a > 119:
print('a ist größer als 119')

elif a > 149:
print('a ist größer als 149')

else:
print('a ist echt riesig')

a ist größer als 5
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a = 150

if a > 5 and <= 19:
print('a ist größer als 5')

elif a > 19 and <= 36:
print('a ist größer als 19')

elif a > 36 and <= 69:
print('a ist größer als 36')

elif a > 69 and <= 119:
print('a ist größer als 69')

elif a > 119 and <= 149:
print('a ist größer als 119')

elif a > 149 and <= 9000:
print('a ist größer als 149')

else:
print('a ist größer als 9000')

a ist größer als 149
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zahl = int(input('Bitte gib eine Zahl zwischen 0-10 an: '))
sonnig = input('Scheint heute die Sonne? (Ja/Nein): ')

if zahl > 10:
if sonnig == 'Ja' or sonnig == 'ja':

if zahl > 3:
if zahl < 7:

print('Es ist ein sonniger Tag und deine Zahl ist 4, 5, oder 6.')
elif zahl <= 3:

print('Es ist ein sonniger Tag und deine Zahl 3 oder kleiner.')
else:

print('Ohne Sonne mag ich keine Zahlen raten...')
else:

print('Zahlen größer 10 sind nicht erlaubt!')

•
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if elif
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Wiederholungen mit Schleifen
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•

•

•

False

•



32

• while

a = 2
while a <= 256:    #Solange a kleiner als 256 verdopple a

a = a * 2

while Bedingung: 

(Einrückung →)  Anweisungblock

a = 2
while a > 1:       #Endlosschleife

a = a * 2

#Mit Strg+C löst man ein KeyboardInterupt aus und bricht das Programm ab

•

False
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• for in

farben = ('grün', 'hellgrün', 'dunkelgrün')
for farbe in farben:

print(farbe)
grün
hellgrün
dunkelgrün

for Element in Kollektion: 

(Einrückung →)  Anweisungblock

for c in 'ABC':
print(c)

A
B
C

•
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•

a = 1
b = 2
for i in [1, 2, 3, 4, 5]:

a = a + b
b = b - a

print('a =', a, '; b =', b)
a = -2 ; b = 3

•



range
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•

range

range(6)

range(2,  6)

range(1,  6,  2)

0 1 2 3 4 5

2 3 4 5

1 3 5
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• range

zahlenfolge = range(3)
for i in zahlenfolge:

print(i)
0
1
2

• range

for i in range(5, 8):
print(i)

5
6
7

for i in range(1, 5, 2):
print(i)

1
3

• range
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while

1   1   2   3   5   ...   
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i n
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•

n = int(input('Gib eine ganze Zahl ein: '))

echten_Teiler_gefunden = False

for i in range(2, n):
if n%i == 0: 

echten_Teiler_gefunden = True
print(n, 'geteilt durch', i, 'ist', n/i)

if echten_Teiler_gefunden == False:
print(n, 'ist eine Primzahl')

Gib eine ganze Zahl ein: 100
100  geteilt durch  2 ist 50.0
100  geteilt durch  4 ist 25.0
100  geteilt durch  5 ist 20.0
100  geteilt durch  10 ist 10.0
100  geteilt durch  20 ist 5.0
100  geteilt durch  25 ist 4.0
100  geteilt durch  50 ist 2.0
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• break

n = int(input('Gib eine ganze Zahl ein: '))

echten_Teiler_gefunden = False

for i in range(2, n):
if n%i == 0: 

echten_Teiler_gefunden = True
print(n, 'geteilt durch', i, 'ist', n/i)
break

if echten_Teiler_gefunden == False:
print(n, 'ist eine Primzahl')

Gib eine ganze Zahl ein: 100
100  geteilt durch  2 ist 50.0
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• continue

• while True
• for

#Zählen der Konsonanten in einem Wort

wort = input('Bitte gibt ein Wort ein: ')
anzahl = 0
for buchstabe in wort:

if buchstabe in 'aeiouAEIOU':
continue

anzahl = anzahl + 1
print('Das Wort enthält', anzahl, 'Konsonanten.')

Bitte gib ein wort ein: Iterationsschleife
Das Wort hat 10 Konsonanten
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•

•

for zahl in range(4):
for buchstabe in 'abc':

print(zahl, buchstabe)
0 a
0 b
0 c
1 a
1 b
1 c
2 a
2 b
2 c
3 a
3 b
3 c
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* * * *
* * * *
* * * *

*
* *
* * *
* * * *
* * * * *

*
* *
* * *
* * * *
* * * * *
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zufallszahl

import random
zufallszahl = random.randint(0,100)
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Fehler abfangen mit Exceptions



47

•

zahl = int(input('Bitte gib eine ganze Zahl ein: ')) 
Bitte gib eine ganze Zahl ein:

ValueError: invalid literal for int() with base 10: 'neunzehn'

neunzehn

• int

•
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•

•

•

•

x = [5, 19]]
SyntaxError: unmatched ']'

zahl = int(input('Bitte gib eine ganze Zahl ein: ')) 
Bitte gib eine ganze Zahl ein: neunzehn
ValueError: invalid literal for int() with base 10: 'neunzehn'
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•

•

if x > 19:
if x == y:

print('x ist gleich y')
else:

print('x ist ungleich y')

if x > 19:
if x == y:

print('x ist gleich y')
else:

print('x ist ungleich y')

x = input('Bitte x eingeben: ')
y = input('Bitte y eingeben: ')
summe = x + y
print('Summe:', summe)

Bitte x eingeben: 2
Bitte y eingeben: 3
Summe: '23'
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•

•

•

→

•

•

•

•
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•

meinVariable meineVariable

:

x = y x == y

'python' in 'Wir programmieren mit Python!'
False

if x > 19:
if x == y:

print('x ist gleich y')
else:

print('x ist ungleich y')

liste = ['a', 'b', 'c']
liste[3]
IndexError: list index out of range
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•

•

•

•

•

•
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•

•

•

liste = ['a', 'b', 'c']
liste[3]
IndexError: list index out of range

19/0
ZeroDivisionError: division by zero

int('Zwei')
ValueError: invalid literal for int() with base 10: 'Zwei'
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• try except

• try
except

• except

try:

(Einrückung →)  Anweisungblock

except (Ausnahmetyp): 

(Einrückung →)  Anweisungblock

try:
zahl = int(input('Bitte gib eine ganze Zahl ein: ')) 
print('Danke für die Zahl.')

except ValueError:
print('Die Eingabe war nicht in Ordnung und wird auf den Wert 19 gesetzt.')
zahl = 19
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• try except

try:
zahl = int(input('Bitte gib eine ganze Zahl ein: ')) 
ergebnis = 5 / zahl
print('Danke für die Zahl. Das Ergebnis ist', ergebnis)

except ValueError:
print('Die Eingabe war nicht in Ordnung und wird auf den Wert 19 gesetzt.')
zahl = 19
ergebnis = 5 / zahl
print('Danke für die Zahl. Das Ergebnis ist', ergebnis)

except ZeroDivisionError:
print('Division durch 0 ist nicht möglich. Ergebnis wird auf 1 gesetzt.')
ergebnis = 1



56

• except

try:
zahl = int(input('Bitte gib eine ganze Zahl ein: ')) 
ergebnis = 5 / zahl
print('Danke für die Zahl. Das Ergebnis ist', ergebnis)

except:
print('Irgendein Fehler ist aufgetreten. Die Variablen werden auf 1 gesetzt.')
zahl = 1
ergebnis = 1
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•

•

•

Kredit in Euro: 1000
Zinssatz (Prozent pro Jahr): 6
Jährliche Rückzahlung in Euro: 200
2022 Zinsen: 60 EUR Tilgung: 140 EUR Rest: 860 EUR
2023 Zinsen: 51 EUR Tilgung: 149 EUR Rest: 711 EUR
2024 Zinsen: 42 EUR Tilgung: 158 EUR Rest: 553 EUR
2025 Zinsen: 33 EUR Tilgung: 167 EUR Rest: 386 EUR
2026 Zinsen: 23 EUR Tilgung: 177 EUR Rest: 209 EUR
2027 Zinsen: 12 EUR Tilgung: 188 EUR Rest: 21 EUR
Restforderung: 21 Euro



Funktionen
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•

• 𝑓 𝑥 = 𝑥2 + 2

• 𝑔(𝑥, 𝑦) =
𝑥 −𝑦

𝑥+𝑦

• sin 𝑥 = σ𝑛=0
∞ (−1)𝑛

2𝑛 !
𝑥2𝑛

•

•

• 𝑓 2 = 22 + 2 = 6

• 𝑔 5, 14 =
5 −14

5+14
=

−9

19

• sin 90.45 = σ𝑛=0
∞ (−1)𝑛

2𝑛 !
902𝑛 ≈ 0.6101001254913061
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•

•

def funktionsname(parameter):

Anweisungsblock

Funktionskopf

Funktionskörper

(Einrückung →)
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•

•

•

•

print('Hallo Welt!')
Hallo Welt!

len([5, 19, (36, 64, 91), 119])
4

minimum = min(68, 43, 17, 89, 33, 12, 80)
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• def

• return

def f(x):
x = x + 1

f(1)

def f(x):
x = x + 1
return x

f(1)
2
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• 𝑓 𝑥 = 𝑥2 + 2

• 𝑔 𝑥, 𝑦 =
𝑥 −𝑦

𝑥+𝑦

•

• a
a a

a

a
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• return

• return

def gerade_Zahl(x):
#Diese Funktion überprüft ob der Parameter x eine gerade Zahl ist
try:

if x % 2 == 0:
return True
print('Diese Codezeile kann nie erreicht werden!')

return False
except ValueError:

return False

gerade_zahl(1)
False
gerade_zahl(2)
True



66

•

def gerade_Zahl(x):
try:

if x % 2 == 0:
return True

return False
except ValueError:

return False

def ulam(a):
while a > 1:

if gerade_Zahl(a):
a = a / 2

else:
a = a * 3 + 1

print(a)

for i in range(100):
ulam(i)
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•

•

len('eins') #Ein Literal als Argument
4

len('zwei', 'drei') #Die Funktion len() akzeptiert nur ein Argument
TypeError: len() takes exactly one argument (2 given)

len('zwei' + 'drei') #Ein Ausdrucke als Argument
8

len(1) #Die Funktion len() akzeptiert nicht jeden Datentyp
TypeError: object of type 'int' has no len()
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•

•

min(68, 43, 17, 89, 33, 12, 80)
12

min(68, 43, 17, 89)
17

min(68)
68

def summe(*zahlen):
summe = 0
for zahl in zahlen:

summe = summe + zahl
return summe

summe(68, 43, 17, 89, 33, 12, 80)
342
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•

→

• range

• range

• range

list(range(10))
[0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

list(range(2, 10))
[2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

list(range(2, 10, 2))
[2, 4, 6, 8]
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•

=

def multiplizieren(x, y=1):
return x * y

multiplizieren(19.36)
19.36

multiplizieren(19.36, 5)
96.8

•

def multiplizieren(y=1, x):
return x * y

SyntaxError: non-default argument follows default argument
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•

Set Dictionary ListZahlen String Tupel

unveränderlich veränderlich
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•

n = 5
def halbiere(zahl):

zahl = zahl/2
return zahl

halbiere(n)
2.5
print(n)
5

Speicheradresse
0x987654321

Arbeitsspeicher

n

int 5

Speicheradresse
0x174513352

int 5

zahl

Speicheradresse
0x546978213

function float 2.5

halbiere
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•

zahlenliste = [5, 19, 36, 69, 119, 149]
def verdoppeln(zListe):

for i in range(len(zListe)):
zListe[i] = zListe[i] * 2

return zListe

doppelt = verdoppeln(zahlenliste)
print(doppelt)
[10, 38, 72, 138, 238, 298]
print(zahlenliste)
[10, 38, 72, 138, 238, 298]

Speicheradresse
0x987654321

Arbeitsspeicher

zahlenliste zListe

Speicheradresse
0x546978213

functionlist [5, 19, 36, 69, 119, 149]list [10, 38, 72, 138, 238, 298]

verdoppeln
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•

zahlenliste = [5, 19, 36, 69, 119, 149]
def verdoppeln(zListe):

for i in range(len(zListe)):
zListe[i] = zListe[i] * 2

return zListe

doppelt = verdoppeln(zahlenliste.copy())
print(doppelt)
[10, 38, 72, 138, 238, 298]
print(zahlenliste)
[5, 19, 36, 69, 119, 149]

Speicheradresse
0x987654321

Arbeitsspeicher

zahlenliste zListe

Speicheradresse
0x546978213

functionlist [5, 19, 36, 69, 119, 149]

Speicheradresse
0x224748199

list [5, 19, 36, 69, 119, 149]list [10, 38, 72, 138, 238, 298]

verdoppeln
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• Du bist in der Lage (komplexe) logische Vergleiche und Bedingungen zu formulieren und anzuwenden.

• Du kannst nicht-lineare Programme mithilfe von Kontrollstrukturen verstehen und selbst entwickeln.

• Du weißt warum bestimmte Arten von Fehlern (Exceptions) auftreten können und wie man diese 
abfangen kann.

• Du kannst erklären wofür selbstdefinierte Funktionen gut sind und wie man diese implementieren 
kann.
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• Die Potenzfunktion: potenz 𝑥, 𝑛 = 𝑥𝑛 = 𝑥 ∗ 𝑥 ∗ 𝑥 …∗ 𝑥

• Die Fakultätsfunktion:  fakultät 𝑥 = 𝑥! = 𝑥 ∗ 𝑥 − 1 ∗ 𝑥 − 2 ∗ 𝑥 − 3 ∗ … ∗ 1

• sin 𝑥 = σ𝑛=0
∞ (−1)𝑛

2𝑛 !
𝑥2𝑛

𝑥0 = 1 0! = 1
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•

•

• range 

•

•
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s n s

• s
• n
• n

zufallszahl

import random
zufallszahl = random.randint(0,25)

'abc'.upper()
'ABC'


