Datei-Objekte offnen und schlief3en

Aufgabe:
Ladet euch die Datei "34_Python_Mythologie.txt" aus dem Ubungsmaterialordner herunter und
fiihrt folgende Aktionen aus:
1. Uberpriift ob sich Text in der Datei befindet, z. B. mit Hilfe eines Texteditors. Schlief3t
den Texteditor dann wieder.

2. Erzeugt ein Datei-Objekt dieser Datei im Lesemodus ('r') in Python und weist sie einer
Variable zu.

3. Findet etwas iiber den Typ und den Inhalt dieser Variable heraus.

4. Schlief3t das Datei-Objekt in Python wieder und erzeugt es erneut im Lesemodus ('w").
5. Hat sich etwas am Typ oder Inhalt der Variable gedndert?

6. Uberpriift den Inhalt der heruntergeladenen Text.

7.  Schlief3t das Datei-Objekt in Python wieder.




